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Метою викладання навчальної дисципліни «Ігрові технології навчання іноземних мов» є 
ознайомлення здобувачів вищої освіти з ігровими технологіями, які використовуються на уроках 
іноземних мов і є активною формою навчання учнів, а також практичне опанування онлайн 
платформами для створення ігор, що в умовах дистанційного та асинхронного навчання є 
необхідною компетентністю майбутніх вчителів іноземних мов. 

 
Основними завданнями вивчення дисципліни «Ігрові технології навчання іноземних мов» є: 

●​ розширення знань з ігрових технологій навчання іноземним мовам, видів ігор та їх функцій 
на уроках; 

●​ практичне опанування онлайн інструментами для створення ігор; 
●​ формування професійної впевненості майбутніх вчителів іноземних мов, опанування 

інструментарієм для роботи. 
 
У результаті вивчення навчальної дисципліни студент буде знати: 

●​ поняття, принципи та методи ігрових технологій, концепція гейміфікації Датердінга;  
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●​ розуміти елементи гри, її функції, переваги гейміфікації освітнього процесу; 
●​ знати різні види ігор, а також принципи роботи з онлайн платформами для створення ігор. 

 
У результаті вивчення навчальної дисципліни студент буде вміти: 

●​ створювати різні види ігор відповідно до навчальних цілей; 
●​ працювати з онлайн платформами Quizizz, Kahoot!, WordWall, PollEverywhere, Learningapps, 

Jeopardy тощо; 
●​ співпрацювати під час роботи в парах і міні-групах. 
 

Зміст курсу: 
Тема 1. Ігрові технології у навчанні іноземної мови: поняття, принципи та методи ігрових 

технологій, елементи гри, функції, концепція гейміфікації Датердінга, переваги гейміфікації 
освітнього процесу.  

Tема 2. Ігри для розвитку комунікатиної компетентності учнів: діалогічні ігри (speed 
date, snowball fight, hot seat), board games, “Хто Я?”, табу, традиційний та цифровий сторітеллінг. 

Tема 3. Ігри для розвитку лексичної компетентності учнів: кросворди, wordsearch, бінго, 
Tic Tac Toe, шаради, гейміфіковані платформи (Quizlet, Study Stack). 

Tема 4. Граматичні ігри та гейміфіковані вправи і тести: традиційні граматичні ігри, 
гейміфіковані платформи для створення вправ і тестів (Quizizz, Kahoot!, WordWall, PollEverywhere, 
Learningapps). 

Tема 5. Пізнавальні вікторини та змагання для розвитку soft skills: ігри-криголами, 
вікторина Jeopardy, квести, Scavenger Hunt, ігри на розвиток критичного мислення. 

 
 
Політика курсу: від студента очікується активна участь у практичних заняттях, зокрема в 

обговоренні дискусійних питань, критичність мислення та креативний підхід у виконанні завдань, 
реалізація самостійної роботи, підготовка промов і презентацій в міні-групах, парах та 
індивідуально. 

Технічне й програмне забезпечення/обладнання, наочність: персональний комп’ютер, 
проєктор, екран/інтерактивна дошка, навчальні та аутентичні відео та аудіо матеріали. 

Система оцінювання та вимоги: оцінювання знань студентів здійснюється на основі 
результатів поточного контролю. Підсумкова оцінка є сумою балів набраних під час поточного 
контролю і вираховується за 100-бальною шкалою. 

 
Таблиця 1. Розподіл набраних студентом балів під час поточного контролю 

Види робіт 

Кількість набраних балів 
незадові

льно 
незадо
вільно 

задовіл
ьно 

задовіл
ьно добре добре відмінн

о 
1-34 35-49 50-57 58-64 65-77 78-89 90-100 

F FX E D C B A 
не зараховано зараховано 

Практичне заняття  1 6 8 9,5 10 12, 15 16 
Практичне заняття  2 6 8 9,5 10 12,5 15 16 
Практичне заняття  3 6 8 9,5 10 12,5 15 16 
Практичне заняття  4 6 8 9,5 10 12,5 15 16 
Практичне заняття  5 5 8 9,5 10 13 15 16 
Практичне заняття  6 5 9 9,5 14 14 14 20 

Всього 34 49 57 64 77 89 100 
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Таблиця 2. Внутрішня університетська шкала оцінювання 
Шкала оцінювання, що 

використовується в університеті Шкала оцінювання ЄКТС 

90-100 A 
78-89 B 
65-77 C 
58-64 D 
50-57 E 
35-49 FX (з можливістю повторного складання) 
1-34 F (з обов’язковим повторним вивченням ОК) 
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