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Мета та завдання курсу:
Метою викладання дисципліни «Редагування для журналістів: медіадизайн» є засвоєння студентами комплексу знань з терії  та практики медіадизайну.

Основними завданнями вивчення дисципліни «Редагування для журналістів: медіадизайн» є засвоєння  студентами знань з історії медіадизайну, тенденцій розвитку медідизайну,  ознайомлення з основними функціями та можливостями графічних редакторів, редагування зображень різних жанрів, макетування документів за допомогою комп’ютерних програм,  розкриття особливостей роботи дизайнера, способів і засобів організації творчого процесу праці, а також труднощів та переваг професії.

У результаті вивчення навчальної дисципліни студент буде знати:
· основи роботи редактора із відеоматеріалом;

· редактор Adobe Premiere Pro та його можливості;

· технологію монтажу відео;
· технічні засоби та програмне забезпечення для редагування відео; 

· поняття корекція кольору відео;  

· принципи та прийоми монтажної побудови екранного твору;
· способи підготовка та монтажу відео різних жанрів.
У результаті вивчення навчальної дисципліни студент буде вміти:
· застосовувати на практиці набуті теоретичні знання;

· обробляти та монтувати матеріал відеоредакторі;

· застосовувати технології обробки відеоматеріалу;
· користуватися програмним забезпечення для редагування відео; 

· здійснювати корекцію кольору відео;  

· монтувати відео різних жанрів..
Компетентності та програмні результати навчання:
	Компетентності,

якими повинен оволодіти здобувач
	Програмні результати навчання

	ЗК 7. Здатність працювати автономно


	ПРЗ 12. Знає види та норми редагування матеріалів ЗМК з урахуванням їх різновиду (друковані, радіо, телебачення, інтернет-ЗМІ).
ПРУ 10. Уміє редагувати медіатексти з фактологічного, композиційного, логічного, стилістичного боку, враховуючи вимоги до них для різних ЗМК (друковані, радіо, телебачення, інтернет-ЗМІ).

	СК 5. Здатність готувати (писати та редагувати) журналістські матеріали для ЗМК в різних жанрах: відображати дійсність способом інформування, тлумачення, коментування, інтерпретації фактів з урахуванням особливостей, технологічних вимог та аудиторії кожного виду ЗМК
	ПРЗ 14. Знає основи виробництва радіо та телевізійних програм на всіх етапах, та принципи роботи у програмах обробки та монтажу аудіо та відео.

ПРУ 14. Уміє здійснювати монтаж радіо та телепрограм із використанням програм Adobe Audition та Adobe Premiere Pro (або інших аналогів програм аудіо- та відеоредакторів).


Зміст курсу:
Тема 1. Медіадизайн як дисципліна. Визначення поняття. Складові медіадизайну. Практичний апект медіадизайну. Дизайн України у світовому контексті.

Тема 2. Теорія візуальної культури. Основні поняття, що визначають зовнішню форму інформа​ційного продукту. Історія дизайну. З історії техніки, винаходів цивілізації. Новий художній стиль ХІХ–ХХ ст. Перші школи дизайну. Дизайн сучасності.

Тема 3. Історія дизайну та стиль. Стиль як рушійний чинник розвитку дизайну. Вікторіанський стиль. «Мистецтва та ремесла». Арт-нуво. Ранній мо​дерн. Експресіонізм. Модерн: конструктивізм, футуризм, супрематизм. Арт деко. Дада. Пізній модерн, постмодернізм.

Дизайн-ікони. Поняття про дизайн-ікони. Енді Воргол. Томас Мальдонадо. Марсель Лайош. Маріо Беліні.

Тема 4. Роль періодики у дослідженні історії дизайну. Журнал «Journal of Design and Manufactures». Журнал «Pan». Журнали «Dekorative Kunst» та «Kunst und Handwerk». Журнал «Форма и функция». Журнал «Техническая эстетика». Журнал «Как».
Змістовий модуль 2. Напрями та продукти медіадизайну
Тема 5. Правила та засоби композиції. Закони композиції. Композиційно важливий об'єкт та способи його виділення. Принципи створення візуальної ієрархії. Прийом симетрії у кіномистецтві.

Тема 6.  Структура та композиція друкованої та електронної продукції. Теорія візуальної культури. Архітектоніка друкованого та електронного видання. Закони дизайн-композиції. Художні засоби дизайну. Елементи дизайну. Прийоми композиції. Правила дизайну. Символіка в дизайні. Організація роботи графічного дизайнера. 
Тема 7. Напрями та продукти медіа дизайну. Річ у культурі, цивілізації та дизайні. Напрями медіадизайну: типографіка та каліграфія; брен​динг; візуальні системи орієнтації; візуальний стиль. Продукти медіадизайну: корпоративний стиль; рекламна продукція; книжково-журнальна галузь; електронні ви​дання; інтерактивне середовище.

 Тема 8. Стереотипи і сутність медіадизайну. Стереотипи медіадизайну: мотивація, ергономічність, колір, стандарт. Проектувальна сутність медіадизайну: від ідеї до речі через модель; специфіка дизайнерського мислення; різні погляди на річ; структура предметно-просторового середовища. Класифікація формальних, експресивних та інтуїтивних елементів медіадизайну.
Тема 9. Основи колористики медіа дизайну.  Теорія кольору. Сполучення кольорів. Колірна гармонія. Інструменти для підбору кольорів. Принципи кольорової композиції у рекламі та кіно. Колір у WEB-дизайні. 

Тема 10. Характеристики і властивості кольору. Фізика кольору. Глибина кольору. Чорно-білі й напів-тонові зображення. Рекомендації зі застосування колірних моделей RGB, CMYK, Lab. Переходи між кольоровими моделями. 

Тема 11. Розробка макету постера. Кінопостер як жанр і витвір мистецтва. Історія кіноплакатного мистецтва. Філософія та основні завдання кіноплакату. Різновиди постерів. Алгоритм створення постера: Вирішення ідейних та технічних завдань. Дотримання принципів візуальної ієрархії. Кольорова схема плакату. Робота із шрифтами. Створення плакату за допомогою он-лайн інструменту Сanva. 
Тема 12. Загальні відомості про колірну корекцію. Технологія корекції кольору. Особливості тонової корекції кольорових зображень. Засоби балансування кольору. Балансування зміною яскравості в каналах. Зрушення кольору в тоновому діапазоні. Тонова та кольорова корекція за варіантами. Автоматична колірна корекція. Створення коригуючого шару. Порядок корекції зображення. 

Змістовий модуль 4. Гармонія форми та змісту у медіадизайні 
Тема 13. Символіка у дизайні. Символи як спосіб кодування інформації. Інформаційні знаки. Державна символіка, світові валюти. Логотипи і товарні знаки.
Тема 14. Правила дизайну. Групування – утворення змістових груп елементів.

Вирівнювання – проведення невидимих ліній, що зв’язують композицію. Повторення змістово важливих елементів та їхніх графічних характеристик. Контрастне виділення одного елемента на тлі інших.
Тема 15. Елементи дизайну.  Елементи композиції: лінія, тон і пляма, форма та силует. Види композиції. Схема композиції: трикутник, квадрат, овал. Прийоми композиції: послідовність, просторовість, горизон​таль, вертикаль, діагональ.
Тема 16.  Художні засоби дизайну.  Види симетрії. Рівновага: формальна та неформальна рівноваги; динаміка та статика; рівновага несиметричної композиції. Переміщення, прямування, рух. Центральний елемент композиції.

Тема 17. Проектування у медіа дизайні. Ситуація. Одиниці проектування. Одиниці проектування в медіадизайні. Ситуація в медіадизайні. Дизайн-програма. Поняття про дизайн-програму. Етапи створення дизайн-програми. Реалізація дизайн-програми. Дизайн-концепція як основний етап розробки дизайн-програми. Формування концепції специфічного предметного середовища. Особливості дизайну предметно-просторового середовища.

Тема 18. Розробка логотипу. Психологичні принципи розробки дизайну логотипу.  Алгоритм створення логотипу: Принципи композиції при створенні логотипу. Робота зі шрифтами. Робота з кольорами. Створення логотипу за допомогою он-лайн інструменту Сanva.  

Тема 19. Еволюція дизайну у контексті технологічного прогресу. Цивілізація та дизайн. Соціальна роль медіадизайну. «Всесвіт» Гутенберга. Медіадизайн і телебачення. Медіадизайн та Інтернет.
Тема 20. Створення рекламної продукції для соціальних мереж. Особливості роботи із шрифтами у веб-дизайні. Основні тренди типографіки  у 2018 році. Створення банерів для соціальних мереж за допомогою програми Фотошоп. Створення банерів для соціальних мереж за допомогою он-лайн інструменту Сanva або Сrello 

Тема 21. Дизайн і семіотика культури. Семіотика культури та дизайн інформаційних об’єктів. Метафоричність мови медіадизайну. Герменевтика віртуального світу. Дизайн віртуальних світів
Тема 22. Медіадизайн в епоху постмодернізму. Слід постмодернізму в ідеології підходів до середовища. Параметри функціонально та естетично повноцінного сере​довища. Віртуальна реальність і співвідношення різних вимірів у медіадизайні
Тема 23.  Створення Web-галереї. Підготовчі дії. Відбір знімків. Вибір шаблону галереї. Перегляд галереї. Налаштування галереї. Тип галереї. Інформація про Web-сторінці. Кольорова гама. Зовнішній вигляд галереї. Відомості про знімках. Вихідні настройки. Параметри завантаження галереї. Експорт галереї. Попередній перегляд галереї. Завантаження галереї на інтернет-сервер. Збереження галереї на диску.
Тема 24. Розробка друкованої рекламної продукції. Архітектоніка рекламного видання. Правила дизайну як спосіб структуризації інформації в ін​формаційно-довідкових виданнях. Графічні та змістові особливості флаєра. Дизайн листівок. Структурні елементи та дизайн візитної картки. 
Таблиця 1. Максимальна вага поточного та підсумкового контролю у балах

	Вид контролю
	Максимальна вага поточного та підсумкового контролю у балах
	Частина підсумкової оцінки у балах
	Підсумкова оцінка

	Поточний контроль
	50
	100

	Практичні заняття
	50
	
	

	Підсумковий контроль
	50
	

	Екзамен:
	
	
	

	І теоретичне питання
	15
	
	

	ІІ теоретичне питання
	15
	
	

	ІІІ теоретичне питання (+ аналіз кейсу)
	20
	
	


Таблиця 2. Розподіл набраних студентом балів під час поточного контролю

	Види робіт
	Кількість набраних балів

	
	незадовільно
	задовільно
	добре
	відмінно

	Практичне заняття 1
	3
	4
	5
	6

	Практичне заняття 2
	3
	4
	5
	6

	Практичне заняття 3
	3
	4
	5
	6

	Практичне заняття 4
	3
	4
	5
	6

	Практичне заняття 5
	3
	4
	5
	6

	Практичне заняття 6
	2
	4
	5
	6

	Практичне заняття 7
	2
	4
	5
	6

	Самостійна робота
	1
	2
	5
	8

	Максимальна кількість набраних балів
	20
	30
	40
	50


Таблиця 3. Розподіл набраних студентом балів під час підсумкового контролю

	Види робіт
	Кількість набраних балів

	
	незадовільно
	задовільно
	добре
	відмінно

	Екзамен:
	
	
	
	

	І теоретичне питання
	1
	5
	10
	15

	ІІ теоретичне питання
	1
	5
	10
	15

	ІІІ теоретичне питання (+ аналіз кейсу)
	1
	3
	15
	20

	Максимальна кількість набраних балів
	3
	13
	35
	50


Таблиця 4. Шкала оцінювання поточного та підсумкового контролю

	Сума балів за всі види навчальної діяльності
	Оцінка за національною шкалою
	Оцінка за шкалою ЄКТС

	
	Для підсумкового семестрового контролю, що

включає екзамен, курсову роботу, практику
	Для підсумкового семестрового контролю, що

включає залік
	Для всіх видів підсумкового контролю

	39-50
	відмінно
	зараховано
	A (відмінно)

	32-38
	добре
	
	B (добре)

	26-31
	
	
	С (добре)

	21-25
	задовільно
	
	D (задовільно)

	14-20
	
	
	Е (задовільно)

	8-13
	незадовільно
	не зараховано
	FX (незадовільно)

з можливістю повторного складання

	1-7
	незадовільно
	
	F (незадовільно)

з обов’язковим повторним вивченням дисципліни


Підсумкова оцінка є сумою балів, набраних за весь курс навчання та під час екзамену (50+50=100) та вираховується за національною шкалою та шкалою ЄКТС.

Таблиця 5. Шкала оцінювання: національна та ЄКТС

	Сума балів за всі види навчальної діяльності
	Оцінка за національною шкалою
	Оцінка за шкалою ЄКТС

	
	Для підсумкового семестрового контролю, що

включає екзамен, курсову роботу, практику
	Для підсумкового семестрового контролю, що

включає залік
	Для всіх видів підсумкового контролю

	90-100
	відмінно
	зараховано
	A (відмінно)

	78-89
	добре
	
	B (добре)

	65-77
	
	
	С (добре)

	58-64
	задовільно
	
	D (задовільно)

	50-57
	
	
	Е (задовільно)

	35-49
	незадовільно
	не зараховано
	FX (незадовільно)

з можливістю повторного складання

	1-34
	незадовільно
	
	F (незадовільно)

з обов’язковим повторним вивченням дисципліни
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