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1. Пояснювальна записка

Метою підсумкової атестації є перевірка відповідності набутих компетентностей здобувачів вищої освіти програмним результатам підготовки з додаткової спеціалізації «Основи веб-дизайну», визначеним у освітньо-професійній програмі здобуття першого рівня вищої освіти ступеня бакалавра спеціальності 015 Професійна освіта (Комп’ютерні технології).

Завданням підсумкової атестації є перевірка якості професійної підготовки, готовності і здатності бакалаврів до пошуку найбільш результативних та ефективних методів навчально-виховної і педагогічної діяльності. Програма підсумкової атестації покликана перевірити знання бакалаврів з курсів циклу професійної та практичної підготовки спеціалізації Основи веб-дизайну. 
Програма підсумкової атестації містить основні питання з дисциплін «Комп’ютерні редакційно-видавничі системи», «Веб-дизайн», «Комп’ютерний дизайн і мультимедіа», «Програмування на мові Java Script». Підсумкова атестація проводиться за білетами, затвердженими кафедрою комп’ютерних технологій в управлінні та навчанні й інформатики у встановленому порядку. До кожного білету внесені два теоретичні питання та одне практичне завдання.
Програма підсумкової атестації «Кваліфікаційний іспит зі спеціалізації Основи веб-дизайну» має два розділи: 

1. Теоретичні питання професійної та практичної підготовки з дисциплін спеціалізації.

2. Практична робота з комп’ютером в певному програмному середовищі.

З кожного розділу програми підсумкової атестації добираються питання і компонуються білети.

Можливий варіант білета:

	1. Кольорові моделі і режими представлення зображення в Adobe Photoshop.

2. Основи клієнт-серверної взаємодії на мові програмування Javascript, протокол HTTP.

3. Створити веб-сторінку з резюме, яке має містити маркований та нумерований списки, зображення та гіперпосилання. Оформити резюме засобами каскадних таблиць стилів.


Під час підсумкової атестації згідно з вимогами освітньої програми здобувачі вищої освіти повинні продемонструвати такі набуті компетентності:

· Здатність спілкуватися усно та письмово рідною та іноземною мовою (ЗК 4);

· Здатність до самовизначення мети діяльності, самостійного пошуку знань, їх осмислення, закріплення, формування та розвитку умінь і навичок (ЗК 6); 

· Цінування та повага різноманітності та мультикультурності (ЗК 10);

· Здатність бути критичним і самокритичним при прийнятті обґрунтованих рішень та оцінюванні якості виконуваних робіт (ЗК 10);

· Здатність розуміти та уміло використовувати психолого-педагогічні знання для забезпечення психологічно-безпечного середовища в закладах освіти (СК 1);

· Здатність до організації навчально-методичного забезпечення процесу навчання учнів загальноосвітньої школи інформаційно-комунікаційним технологіям (СК 3);

· Здатність до використання методик навчання учнів загальноосвітньої школи інформаційно-комунікаційним технологіям (СК 6);

· Здатність до регулювання процесу навчання учнів загальноосвітньої школи інформаційно-комунікаційним технологіям (СК 9);
· Здатність раціонально планувати, здійснювати та оформляти результати творчої діяльності, спрямованої на педагогічний об’єкт (СК 11).
Та демонструвати такі результати навчання:

· Демонструвати здатність бути критичним і самокритичним при прийнятті обґрунтованих рішень та оцінюванні якості робіт. 

· Розробляти та підбирати навчальне, інформаційно-методичне й технічне забезпечення на основі знань основних положень вітчизняного освітнього законодавства та методики навчання інформатики. 

· Здійснювати творче перетворення педагогічних об’єктів, прагнучі нових та нестандартних рішень професійних завдань, на основі знань видів та особливостей здійснення розумових операцій.

· Представляти складну комплексну інформацію у стислій формі усно та письмово рідною та іноземною мовою, використовуючи комунікаційні навички та інформаційно-комунікаційні технології. 

· Визначати значущість мети своєї діяльності, на основі самостійного пошуку знань, їх осмислення та рефлексії. 
· Визначати та застосовувати технології психолого-педагогічної взаємодії в закладах освіти для забезпечення оптимального психологічного середовища на підставі знань психофізіологічних основ формування професійних умінь і навичок, методів вікової та педагогічної психології, методів психодіагностики, методів мотивації навчальної діяльності. 

· Визнання цінності та поваги до різноманітності та мультикультурності. 

· Розробляти, вдосконалювати та впроваджувати методики навчання інформаційно-комунікаційним технологіям на основі знань методів, засобів, форм навчання та їх класифікацій, характеристик, умов вибору та вимог до реалізації. 

· Розробляти проекти з обліку, аналізу, управління та регулювання процесом навчання учнів загальноосвітньої школи інформаційно-комунікаційним технологіям, усвідомлюючи наступність у навчально-виховному процесі, на основі знань засобів діагностування стану педагогічних систем.
2. Зміст підсумкової атестації 
Комп’ютерні редакційно-видавничі системи
Тема 1. Загальні відомості про видавничу справу, поліграфію та продукцію поліграфічного виробництва

Основні терміни та визначення. Відомості про виробництво друкованої продукції. Книжкова палата України.

Тема 2. Книга як основний предмет видавничої діяльності
Формати видавничої продукції. Види книжкових видань. Змістовні складові сучасної книги. Матеріальна структура книги.

Тема 3. Буклет як основний продукт рекламної поліграфії

Фальцювання. Види фальцювання. Біговка. Буклет. Види буклетів.
Тема 4. Правила побудови якісної композиції в дизайні

Тема 5. Типографіка: основні поняття

Тема 6. Типографіка: класифікація шрифтів

Тема 7. Поєднання шрифтів

Тема 8. Основні відомості про InDesign

Основи роботи з робочим середовищем. Створення документів. Збереження документів.

Тема 9. Робоче середовище та робочий процес

Палітра інструментів. Панель «властивості». Робота з файлами й шаблонами.

Тема 10. Макет та оформлення

Коригування макета. Створення файлів книг. Додавання базової нумерації сторінок. Створення змісту.

Тема 11. Стилі

Стилі абзаців і символів. Стилі об’єкта. Буквиці та вкладені стилі. Робота зі стилями. Пошук та зміна.

Тема 12. Малювання та розфарбовування

Основні відомості про контури та фігури. Малювання за допомогою ліній і фігур. Редагування контурів. Малювання інструментом «олівець». Зміна вигляду кута.

Тема 13. Колір

Застосування кольору. Використання кольорів з імпортованої графіки. Робота зі зразками. Змішування фарб. Відтінки. Визначення плашкових та тріадних кольорів.

Тема 14. Текст

Створення тексту та текстових кадрів. Зв’язування текстових кадрів. Обтікання об’єктів текстом. Гліфи й спеціальні символи. Маркери та нумерація. Кінцеві виноски. 

Тема 15. Типографіка

Побудова тексту. Використання шрифтів у InDesign. Вирівнювання тексту. Вкладки та відступи. Маркери та нумерація. Форматування абзаців.

Тема 16. Таблиці

Створення таблиць. Форматування таблиць. Виділення та зміна таблиць. Обведення та заливки таблиці. Стилі таблиць і комірок.

Тема 17. Інтерактивність

Гіперпосилання. Динамічні pdf-документи. Закладки. Кнопки. Форми. Інтерактивні веб-документи для flash.

Тема 18. Експорт і публікування.

Експорт і публікування. Друк. Цифрові публікації.

Тема 19. Макетування видання

Тема 20. Верстка видань

Веб-дизайн
Тема 1. Основні поняття інтернету.

Всесвітнє павутиння. URL-адреса. Веб-браузери. Протокол HTTP.

Тема 2. Основи HTML.
Мова гіпертекстової розмітки HTML. Семантична розмітка. Робота з елементами. Створення HTML документа.

Робота з гіперпосиланнями. Додавання зображень в HTML документ. 

Тема 3. Основи CSS.

Визначення та застосування стилю. Додавання коментарів у таблицю стилів. Створення внутрішнього стилю. Створення вбудованого стилю. Створення зовнішньої таблиці стилів.

Селектори, специфічність і каскадування. Визначення селекторів. Розуміння вбудованих стилів браузера. Розширення стилів браузера стилями користувача. Правило !Important. Каскадування стилів. Специфічність. Спадкування.

Робота з властивостями CSS. Робота з кольорами CSS. Робота з текстом. Робота з блочною моделлю. Встановлення межі, полів і відступів. Позиціонування елемента <div>. Використання властивості float. Використання властивості clear. Використання властивості box-sizing. Центрування вмісту у вікні браузера.

Тема 4. Типографіка.

Комп’ютерні шрифти. Вибір шрифту для сайту. Кодування тексту.

Тема 5. Веб-Графіка.

Загальні поняття комп’ютерної графіки. Веб-формати графічних файлів. Зображення, що створюються програмним шляхом.

Тема 6. Основні етапи розробки веб-сайту.

Визначення цілей створення сайту та проведення досліджень за темою. Складання технічного завдання. Технічні аспекти створення сайту. Графічний дизайн сайту. 

Тема 7. Система управління контентом (CMS)

Основні поняття. Впровадження CMS. Огляд популярних CMS. 

Тема 8. Інформаційне наповнення сайту.

Контент. Види контенту. Принципи якісного контенту. Траєкторія перегляду тексту сторінки

Тема 9. Хостинг.

Сервіс хостингу. Критерії вибору хостингу та тарифного плану.

Тема 10. Домени.

Загальні відомості про службу DNS. Українська доменна зона. Вибір доменного імені. Реєстрація та підтримка домену.

Тема 11. Просування і розвиток сайту.

Загальні відомості про пошукові системи. Текстовий пошук. Сервіси пошукових систем. Оптимізація сайту. Інтернет реклама.

Комп’ютерний дизайн і мультимедіа 

Тема 1. Принципи цифрового представлення графічної інформації. Растрова й векторна графіка. Особливості й параметри растрових зображень. Принципи інтерполяції. 

Тема 2. Основи інтерфейсу програми Photoshop. Прийоми і інструменти виділення фрагменту зображення. Основні операції з виділеною областю: масштабування, поворот, зміна яскравості, контрасту тощо. 

Тема 3. Шари зображення. Принципи використання шарів. Створення багатошарового зображення і управління шарами. Параметри шару. Прийоми роботи з багатошаровими зображеннями. Маски і канали. Створення колажів. 

Тема 4. Техніка малювання та ретуші в Adobe Photoshop. Інструменти малювання та прийоми їх використання. Непрозорість та режими накладання. Фарбування областей, створення градієнтних переходів. Застосування фільтрів. Техніка ретуші. Очищення і відновлення деталей зображення. Корекція фотографічних зображень, застосування фільтрів для розмиття та покращення чіткості зображення. Прийоми імітації світлових ефектів.

Тема 5. Принципи цифрового представлення звуку. Типи аудіо-файлів та їх параметри. Програмні засоби для створення і редагування аудіо-файлів. Прийоми редагування аудіо-файлів. Використання фільтрів та ефектів. 

Тема 6. Принципи цифрового представлення відео. Огляд відео кодеків та типів відео файлів. Огляд апаратних і програмних засобів для створення відео.

Тема 7. Основи знімання відео та нелінійного монтажу. Основні правила знімання відео. 

Тема 8. Введення в комп'ютер (захоплення) відео. 

Тема 9. Прийоми редагування відео і звуку. Створення переходів, ефектів, титрів. Авторінг та виведення фільму. 

Тема 10. Створення слайд-шоу у програмі ProShow Producer.
Програмування на мові Java Script
Тема 1. Інтегроване середовище розробки.

Використання IDE. On-line компілятор. Visual Studio Code. WebStorm. Visual Studio Community.

Тема 2. Типи даних.

Оголошення змінних і констант. Тип даних Boolean. Тип даних Number. Тип даних String. Тип даних Array. Тип даних Tuples. Тип даних Enum. Тип даних Any. Тип даних Null та Undefined. Тип даних Void. Комплексні об’екти. Работа с типами даних. Об’єднання (Union). Перевірка типів. Псевдоніми типів. Приведення до типу (Type assertions).

Тема 3. Операції над даними.

Арифметичні операції. Операції порівняння. Логічні операції. Оператори привласнення. 

Тема 4. Умовні оператори.

Умовный оператор If. Умовный оператор If / Else. Оператор «?». Оператор Switch…case. 

Тема 5. Введення / Виведення.

Діалогові вікна. Діалогове вікно Alert. Диалоговое окно Confirm. Диалоговое окно Prompt. Виведення в документ.

Тема 6. Цикли.

Цикл For. Цикл For…in. Цикл For…of. Цикл While. Цикл do…while. Оператор Break. Оператор Continue.

Тема 7. Функції.

Оголошення функції. Параметри функції. Результат функції. Необов’язкові параметри функції та параметри за замовчуванням. Перезавантаження функцій. Стрілочні функції. 

Тема 8. Масиви.

Оголошення масивів. Створення масивів. Введення / виведення масивів. Обробка масивів. Методи масивів.

Тема 9. Математичні функції.

Основні методи об’екта Math. Робота з випадковими числами. Функция Math.random(). Випадкові числа в заданому інтервалі. Булеві випадкові величини. Випадкові числа з виключеннями. Випадкові числа без повторів. Округлення. Округлення до десяткових знаків. Округлення дробової частини числа. Округлення до найближчого числа. Округлення до найближчого меншого числа. Округлення до найближчого більшого числа. Сортування. Сортування в алфавітному порядку. Числове сортування. Ступеневі функції. Математичні константи. Math.abs, parseInt, parseFloat.

Тема 14. Використання Javascript

Підключення до сторінки. Виконання операторів сценарію. Відлагодження скриптів. Синтаксис мови. Типи даних. математичні операції. Логічні операції. Оператори привласнення. Умовні оператори. Введення/виведення даних. Діалогові вікна. Метод document.write().

Тема 15. Події та функції

Подія Load та onLoad. Призначення подій для конкретних об’єктів. Функції. Опис функцій. Виклик функцій.

Тема 16: Вбудовані об’єкти

Об’єкт Math. Об’єкт Date. Методи об’єкту Date. Об’єкт Array. Методи об’єкту Array. Посилання на об’єкт документа. Метод getElementById.

Тема 17. Елементи форми – прапорці, радіокнопки, списки

Властивість checked об’єкта input. Властивість об’єкта option. Об’єкт Window. Методи об’єкта Window. Методы open( ) и close() объекта document Об’єкт Image Події миші MouseOver та MouseOut. Об’єкт Style. Властивості об’єкту Style. Властивость Display. Переміщення елементів. Метод setTimeout (expression, msec).

Тема 18. Основи ООП в Javascript

Основні визначення об’ектно-орієнтованого програмування. Створення об’єктів. Методы объектов. Класи. Наслідування. Перевизначення базових класів.

3. Орієнтовний перелік питань підсумкової атестації
Теоретичні питання
1. Растрова і векторна графіка: переваги та недоліки.
2. Кольорові моделі і режими представлення зображення в Adobe Photoshop.

3. Створення і редагування виділеної області в Adobe Photoshop: способи і види інструментів виділення; інверсія; розтушовка; трансформування виділеної області.
4. Інструменти Малювання в Adobe Photoshop: різноманіття інструментів малювання та їх налаштування; створення власного пензля; завантаження сторонніх пензлів.
5. Способи заливки в Adobe Photoshop: різноманіття інструментів заливки та їх налаштування; заливка з урахуванням вмісту.

6. Інструменти ретуші в Adobe Photoshop: різноманіття інструментів ретуші та їх налаштування; переваги та недоліки цих інструментів.

7. Тональна корекція зображень в Adobe Photoshop: коригуючі слої Яскравість/Контрастність, Рівні, Криві, Експозиція, Тіні/Світло.

8. Кольорова корекція зображення в Adobe Photoshop: коригуючі слої Кольоровий тон/Насиченість; Кольоровий баланс, Фотофільтр; Карта градієнту; Вибіркова корекція кольору.
9. Растрова і векторна маски слою в Adobe Photoshop: способи створення і редагування.
10. Векторні фігури і контури в Adobe Photoshop: інструменти створення і редагування векторного зображення.
11. Композиція в дизайні: геометричний і композиційний центр, методи визначення композиційного центру, методи акцентування композиційного центру.

12. Композиція в дизайні поліграфічної продукції: види композиції, правила рівноваги, симетрія, асиметрія, метр і ритм.

13. Типографіка: шрифт, характеристики шрифтів, кегль, інтерліньяж, кернінг, гарнітура, стиль шрифту.
14. Типографіка: класифікація шрифтів, правила поєднання шрифтів в графічному та веб-дизайні.
15. Буклет як основний продукт рекламної поліграфії. Види буклетів. Фальцювання. Види фальцювання. Біговка. 
16. Основи роботи з робочим середовищем Adobe InDesign. Створення документів. Збереження документів.
17. Робоче середовище Adobe InDesign: палітра інструментів, панель «властивості». Робота з файлами й шаблонами.
18. Робота з кольорами в Adobe InDesign: застосування кольору, використання кольорів з імпортованої графіки, робота зі зразками.
19. Робота з текстом в Adobe InDesign: створення тексту та текстових кадрів, зв’язування текстових кадрів, обтікання об’єктів текстом. Гліфи й спеціальні символи. Створення маркерів та нумерації.
20. Верстка видань з ілюстраціями: поняття смуги набору, виключки, кернінгу, трекінгу, вгонки /вигонки, просвіту, висячого рядка. Типи та види книжкових ілюстрацій.
21. Веб-браузер. URL-адреса. Протокол HTTP.
22. Мова гіпертекстової розмітки HTML: теги, атрибути, синтаксис та структура HTML-документа (теги html, head, title, meta, style, link, script, body).
23. Оформлення тексту в HTML-документі: теги заголовків, форматування тексту, абзаців, вводу комп’ютерного тексту, цитат і визначень.
24. Створення HTML документа: вставка гіперпосилань та форм.
25. Створення таблиць в HTML документі.
26. Додавання зображень в HTML документ.
27. Каскадні таблиці стилів: призначення та способи завдання.

28. Каскадні таблиці стилів: селектори, специфічність і каскадування. Специфічність. Спадкування.
29. Каскадні таблиці стилів: Позиціонування блокових елементів. Додавання рамки та фону блоку.
30. Каскадні таблиці стилів: робота із зображеннями, створення рамки зображення, центрування зображень.
31. Способи підключення сценарію Javascript на веб-сторінках.

32. Основи програмування на мові Javascript.

33. Змінні мови програмування Javascript.

34. Арифметичні операції мови програмування Javascript.

35. Логічні операції мови програмування Javascript.

36. Умовні оператори мови програмування Javascript.

37. Циклічні оператори мови програмування Javascript.

38. Введення / виведення інформації в Javascript. Діалогові вікна.

39. Використання масивів на мові програмування Javascript.

40. Обробка рядкових даних на мові програмування Javascript.

41. Функції в Javascript, виклик функції, параметри функції.

42. Вбудовані об’єкти Javascript. Об’єкт Math.

43. Основи клієнт-серверної взаємодії на мові програмування Javascript, протокол HTTP.

44. Основи клієнт-серверної взаємодії на мові програмування Javascript, метод GET та POST.

45. Основи клієнт-серверної взаємодії на мові програмування Javascript, Cookies.

46. Функції для роботи з датою та часом на мові програмування Javascript.

Практичні завдання
1. Створити веб-сторінку з резюме, яке має містити маркований та нумерований списки, зображення та гіперпосилання. Оформити резюме засобами каскадних таблиць стилів.

2. Створити візитівку для перукаря засобами Adobe InDesign.
3. Створити візитівку для магазину квітів засобами Adobe InDesign.
4. Створити рекламну листівку для пекарні засобами Adobe InDesign
5. Створити обкладинку книжкового видання в Adobe Photoshop на тему: «Казки для діточок».

6. Створити обкладинку дитячого  книжкового видання в Adobe Photoshop на тему: «Енциклопедія. Техніка».

7. Створити обкладинку дитячого книжкового видання в Adobe Photoshop на тему: «Енциклопедія. Ферма».

8. Створити обкладинку дитячого книжкового видання в Adobe Photoshop на тему: «Енциклопедія. Птахи».

9. Створити обкладинку дитячого книжкового видання в Adobe Photoshop на тему: «Енциклопедія. Підводний світ».

10. Зробити ретуш портретної фотографії з проблемною шкірою засобами Adobe Photoshop.
11. Зробити ретуш старої чорно-білої фотографії засобами Adobe Photoshop.
12. За допомогою Javascript створити веб-сторінку, що містить зображення, при натисненні на яке створюється новий документ.

13. За допомогою Javascript створити веб-сторінку з відображенням часу і кнопкою, що здійснює оновлення часу відповідно до поточного.

14. За допомогою Javascript створити веб-сторінку в елементи якої вводиться довжина та ширина прямокутника та обчислюється його площа.

15. За допомогою Javascript зробити так, щоб при наведенні покажчика миші на кнопку вона змінювала свій колір.
16. За допомогою мови програмування Javascript створіть програму, що виводить назву пори року при введенні номеру місяця.
17. За допомогою Javascript створити веб-сторінку, що містить кнопку і поле для введення тексту. Необхідно щоб після натиснення на кнопку введений текст відображався зеленим кольором в новому документі.
18. За допомогою Javascript створити веб-сторінку, що виводить кількість днів до канікул.
19. За допомогою Javascript створити веб-сторінку, що містить текстові поля для введення анкетних даних, з введених даних сформувати анкету на новій сторінці.
20. За допомогою мови програмування Javascript напишіть програму, яка через кожні 5 секунд буде перевантажувати сторінку та виводить поточний час при кожному перезавантаженні.
21. За допомогою мови програмування Javascript створіть масив з декількома довільними елементами (цілі числа), виведіть додатні елементи масиву.
22. За допомогою операторів циклу мови програмування Javascript, сформуйте масив додатних чисел в діапазоні від 1 до 50 та виведіть його.
4. Критерії оцінювання відповіді під час підсумкової атестації
Для оцінювання навчальних досягнень здобувачів вищої освіти підчас підсумкової атестації застосовується внутрішня університетська 100-бальна шкала. 

Узагальнені критерії оцінювання: 

· «відмінно/А», 90 - 100 балів - здобувач вищої освіти виявляє особливі творчі здібності, вміє самостійно здобувати знання, без допомоги викладача знаходить та опрацьовує необхідну інформацію, вміє використовувати набуті компетентності для прийняття рішень у нестандартних ситуаціях, переконливо аргументує відповіді, самостійно розкриває власні обдарування і нахили; 

· «добре/В», 78 - 89 балів - здобувач вищої освіти вільно володіє вивченим обсягом матеріалу, застосовує його на практиці, вільно розв'язує вправи і задачі у стандартних ситуаціях, самостійно виправляє допущені помилки, кількість яких незначна; 

· «добре/С», 65 - 77 балів - здобувач вищої освіти вміє зіставляти, узагальнювати, систематизувати інформацію під керівництвом викладача; в цілому самостійно застосовувати її на практиці; контролювати власну діяльність; виправляти помилки, серед яких є суттєві, добирати аргументи для підтвердження думок; 

· «задовільно/D», 58 - 64 бали - здобувач вищої освіти відтворює значну частину теоретичного матеріалу, виявляє знання і розуміння основних положень; з допомогою викладача може аналізувати навчальний матеріал, виправляти помилки, серед яких є значна кількість суттєвих; 

· «задовільно/Е», 50 - 57 бали - здобувач вищої освіти володіє навчальним матеріалом на рівні, вищому за початковий, значну частину його відтворює на репродуктивному рівні (обсяг набутих компетентностей здобувача відповідає мінімальним критеріям); 

· «незадовільно/FХ», 35 - 49 балів - здобувач вищої освіти володіє матеріалом на рівні окремих фрагментів, що становлять незначну частину навчального матеріалу (до 20 %); 

· «незадовільно/F», 1 - 34 бали - здобувач вищої освіти володіє матеріалом на рівні елементарного розпізнання і відтворення окремих фактів, елементів, об'єктів і потребує повторного вивчення курсу навчальної дисципліни. 

При формуванні розподілу балів викладачі керуються загальними критеріями досягнення результатів навчання за НРК. Для теоретичних питань критерії знань та комунікація, для практичних завдань критерії умінь та автономності та відповідальності.

Екзаменаційний білет складається з двох теоретичних питань та одного практичного. Максимальна кількість балів – 100. Можливий розподіл балів: 

· за перше теоретичне питання максимально 25 балів за критерієм знань,

· за друге теоретичне питання максимально 25 балів за критерієм знань,

· за третє практичне завдання максимально 30 балів за критерієм умінь,

· оцінка комунікації максимально 10 балів за критерієм комунікації,

· оцінка автономності максимально 10 балів за критерієм автономності та відповідальності.

Таблиця 1

Загальні критерії досягнення результатів навчання для 6-го кваліфікаційного рівня за НРК (бакалавр)

	Дескриптори НРК 
	Вимоги до знань 
	Кількість 

балів у відсотках від максимально можливого

	Концептуальні наукові та практичні знання, 

критичне осмислення теорій, принципів, методів і понять у сфері професійної діяльності та/або навчання
	Відповідь відмінна - правильна, вичерпна, логічно обґрунтована, осмислена та характеризується: 

· високим ступенем володіння станом питання; 

· наявністю фундаментальних і професійно-практичних  знань; 

· критичним осмисленням основних теорій, принципів, методів і понять у навчанні та у майбутній професійній діяльності 
	100

	
	Відповідь правильна, вичерпна, логічно обґрунтована,  осмислена, але містить незначний змістовий недолік та/або неточність, які/який здобувач самостійно усуває під час доповіді
	95-90

	
	Відповідь правильна, повна, логічно обґрунтована,  осмислена, але містить незначні змістові недоліки та змістову неточність/неточності, які здобувач самостійно усуває під час доповіді
	89-84

	
	Відповідь правильна, достатньо повна та логічна, але містить певну змістову неточність і негрубу помилку в обґрунтуванні, які здобувач самостійно усуває під час доповіді
	83-78

	
	Відповідь у цілому правильна, достатньо повна та логічна, але містить одну-дві змістові неточності та суттєвий недолік (чи помилку) в обґрунтуванні, що потребувало додаткових пояснень здобувача
	77-72

	
	Відповідь у цілому правильна та достатньо повна, але із незначним порушенням логіки та точності викладу та не більш як двома змістовими недоліками (негрубими помилками), що потребувало додаткових пояснень здобувача
	71-65

	
	Відповідь у цілому прийнятна, із незначним порушенням логіки викладу, містить неточності та помилки, не всі з яких здобувач здатний критично осмислити та самостійно усунути 
	64-58

	
	Відповідь фрагментарна, рівень знань мінімально задовільний
	57-50

	
	Рівень знань незадовільний, здобувач  демонструє  нечіткі  уявлення про об'єкт вивчення та нездатність до критичного осмислення проблеми
	< 50


	Дескриптори НРК 
	Вимоги до вмінь/навичок 
	Кількість 
балів у відсотках від максимально можливого

	Поглиблені когнітивні та практичні уміння/навички, майстерність та інноваційність на рівні, необхідному для розв’язання складних спеціалізованих задач і практичних проблем у сфері професійної діяльності або навчання
	Завдання виконано відмінно, відповідь осмислена, правильна, вичерпна, фахово обґрунтована та характеризує уміння: 
1) аналізувати інформацію, класифікувати (ідентифікувати) та самостійно розв’язувати складну спеціалізовану чи практичну задачу;
2) обирати при розв’язанні адекватні, раціональні методи та інструментальні засоби та правильно їх застосовувати; 
3) виявляти ознаки професійної майстерності, творчості та 
інноваційного мислення. 
	100

	
	Виконання завдання є відмінним, правильним, осмисленим, вичерпним, фахово обґрунтованим, уміння задовольняють вимоги 1)-3), але розв’язання містить незначний змістовий недолік або/та неточність при реалізації однієї вимоги, який/які здобувач самостійно усуває під час презентації (демонстрації) розв’язання 
	95-90

	
	Виконання завдання є правильним, осмисленим, вичерпним, фахово обґрунтованим, уміння задовольняють вимоги 1)-3), але розв’язання містить незначні недоліки або неточності при реалізації однієї-двох вимог, які здобувач самостійно усуває під час презентації (демонстрації) розв’язання
	89-84

	
	Виконання завдання є правильним, осмисленим, вичерпним, фахово обґрунтованим, уміння у цілому задовольняють вимоги 1)-3), але розв’язання містить певну змістову неточність і негрубу помилку при реалізації однієї-двох вимог, які здобувач самостійно усуває під час презентації (демонстрації) розв’язання
	83-78

	
	Виконання завдання є правильним, осмисленим, достатньо вичерпним, фахово обґрунтованим, уміння у цілому задовольняють вимоги 1)-3), але відповідь містить одну-дві змістові неточності та суттєвий недолік (негрубу помилку) при реалізації двох вимог, що потребувало додаткових пояснень здобувача
	77-72

	
	Виконання завдання є правильним, осмисленим, достатньо вичерпним, фахово обґрунтованим, уміння у цілому задовольняють вимоги 1)-3), але із незначними порушеннями послідовності та точності викладу та не більш як двома змістовими недоліками (негрубими помилками) при реалізації двох вимог, що потребувало додаткових пояснень здобувача
	71-65

	
	Виконання завдання у цілому характеризує уміння застосовувати знання в практичній діяльності,  але розв’язання містить грубу помилку і дві суттєвих неточності/недоліка при реалізації вимог 1)-3), які він утруднюється усунути
	64-58

	
	Рівень умінь мінімально задовільний, розв’язання містить грубу помилку і не більш як три неточності/недоліка при реалізації вимог 1)-3), які він утруднюється усунути
	57-50

	
	Рівень умінь незадовільний: відповідь містить суттєві неточності при реалізації вимог 1)-3), грубі та негрубі помилки 
	< 50


	Дескриптори НРК 
	Вимоги до комунікації 
	Показник відносно максим. 10 балів

	Донесення до фахівців і нефахівців інформації, ідей, проблем, рішень, власного досвіду та аргументації;

збір, інтерпретація та застосування даних; 

спілкування з професійних питань, у тому числі іноземною мовою, усно та письмово 
	Вільне володіння проблематикою галузі. 

Зрозумілість та обґрунтованість відповіді (доповіді). 

Мова: 

- правильна, з грамотним використанням спеціальної україномовної та іншомовної термінології; 

- логічна, виразна, лаконічна.  

Комунікаційна стратегія забезпечує ефективне донесення інформації та етику спілкування з поінформованою та непоінформованою аудиторіями та передбачає: 

- послідовний і несуперечливий розвиток думки; 

- наявність власних суджень; 

- доречну та переконливу аргументацію; 

- логічне структурування та презентація відповіді (доповіді); 

- доречну техніку побудови, правильність та ясність відповідей на запитання; 

- здатність робити висновки та формулювати пропозиції;

- здатність використовувати різні джерела інформації.
	10

	
	Вільне володіння проблематикою галузі. 

Зрозуміла та обґрунтована відповідь (доповідь). Ефективна комунікаційна стратегія з незначними недоліками при реалізації однієї вимоги
	9

	
	Добре володіння проблематикою галузі. Зрозуміла та обґрунтована відповідь (доповідь). Доречна комунікаційна стратегія з незначними недоліками при реалізації двох вимог 
	8

	
	Добре володіння проблематикою галузі. Зрозуміла відповідь (доповідь) та доречна комунікаційна стратегія (сумарні відхилення в реалізації не більше як трьох вимог) 
	7

	
	Добре володіння проблематикою галузі. Достатня добра зрозумілість відповіді (доповіді) та, у цілому, доречна комунікаційна стратегія (сумарні відхилення в реалізації чотирьох вимог) 
	6

	
	Задовільне володіння проблематикою галузі. 

Задовільна аргументація та зрозумілість відповіді (доповіді) та, у цілому, прийнятна комунікаційна стратегія (сумарні відхилення в реалізації чотирьох-п’яти вимог)   
	5

	
	Часткове або фрагментарне володіння проблематикою галузі. Недостатня зрозумілість та повнота відповіді (доповіді), комунікаційна стратегія із значними недоліками. Рівень комунікації незадовільний 
	< 5


	Дескриптори НРК 
	Вимоги до автономності та відповідальності
	Показник відносно максим. 10 балів

	Управління складною технічною або професійною діяльністю чи проектами;

спроможність нести відповідальність за вироблення та ухвалення рішень у непередбачуваних робочих та/або навчальних контекстах;

формування суджень, що враховують соціальні, наукові та етичні аспекти;
організація та керівництво професійним розвитком осіб та груп;

здатність продовжувати навчання із значним ступенем автономії
	Відмінне володіння компетенціями менеджменту особистості, орієнтованих на: 

1) управління комплексними діями, що передбачає: 

- творчий, дослідницький підхід до розв’язування фахових проблем, вміння презентувати та відстоювати особисту точку зору;  

- контроль і корекцію власних дій; 

2) відповідальність за вироблення рішень в непередбачуваних робочих та/або навчальних контекстах, що передбачає: 

- переконливу аргументацію, обґрунтування власних рішень на основі державних і галузевих нормативно-правових документів, з позицій сучасної науки і потреб практики; 

- академічну доброчесність; 

- самостійність оцінних суджень;

- якісну усну/письмову презентацію розв’язання завдання; 

3) відповідальність  за  професійний розвиток окремих осіб та/або груп, що передбачає: 

- системне використання фахових знань  і професійно-орієнтованих навичок; 

- опору на досвід, набутий у всіх видах освітньої діяльності; 

4) здатність до подальшого навчання з високим рівнем автономності, що передбачає: 

- володіння базовими фундаментальними і фаховими знаннями і вміннями; 

- високий рівень сформованості загальних навчальних умінь і навичок;

- вміння самостійного пошуку, аналізу та обробки інформації.
	10

	
	Упевнене  володіння  компетенціями менеджменту особистості із дотриманням вимог 1)-4), що дозволило здобувачу самостійно усунути незначні недоліки в реалізації однієї  вимоги під час доповіді
	9

	
	Добре володіння компетенціями менеджменту особистості із дотриманням вимог 1)-4), що дозволило здобувачу самостійно усунути незначні неточності та недоліки в реалізації однієї-двох  вимог під час доповіді
	8

	
	Добре володіння компетенціями менеджменту особистості із дотриманням вимог 1)-4), достатнім володінням фундаментальними та фаховими знаннями, здатністю до часткового усунення недоліків при реалізації вимог 1)-4) 
	7

	
	У цілому добре володіння компетенціями менеджменту особистості, але зі зниженим рівнем самоконтролю та самостійності оцінних суджень  
	6

	
	Задовільне  володіння  компетенціями менеджменту особистості, репродуктивний характер діяльності з підготовки відповідей та недостатнє їх обґрунтування 
	5

	
	Слабке  володіння  компетенціями менеджменту особистості, рівень  автономності  та  відповідальності незадовільний 
	< 5
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