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Освітня програма Середня освіта (математика та інформатика)
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Галузь знань 01 Освіта / Педагогіка
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	Вагіна Наталя Степанівна

	Посилання на сайт
	http://bdpu.org/faculties/fmkto/structure-fmkto/kaf-mathematics/composition-kaf-mathematics/vagina/ 

	Контактний тел., e-mail
	Робочий телефон (06153) 4-57-09, vahina.natalya@bdpu.org.ua , nastvah@ukr.net 

	Графік консультацій
	Очне проведення: непарний тиждень, понеділок, 13:00-14:15, ауд. А104. Дистанційне проведення: непарний тиждень, субота, 14:00-14:40. Контроль самостійної роботи: через MOODLE (https://edu.bdpu.org/)

Дистанційні консультації та індивідуальні заняття: Zoom:

https://us04web.zoom.us/j/4633866945?pwd=dHRyL3YvL1NYNDRLL2xHaGNyeFE4QT09 

Ідентифікатор конференції: 463 386 6945          Код доступу: 1405


Семестр: 7 
Мова навчання: українська
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Обсяг дисципліни на поточний навчальний рік:
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	Лекції
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	Практичні заняття
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	3 кредити, 90 год.
	18/12
	18/12
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Мета та предмет курсу
Мета курсу: формування загальних і спеціальних, фахових компетентностей майбутніх учителів математики як складових забезпечення їхньої здатності розв'язувати спеціалізовані задачі та практичні проблеми у професійній діяльності, які пов’язані із мультимедійною підтримкою освітнього процесу. 

Предмет курсу: теоретичні та методико-технологічні аспекти практичної діяльності вчителя математики з мультимедійної підтримки освітнього процесу. 

Компетентності та програмні результати навчання

Компетентності:

· здатність використовувати інформаційні та комунікаційні технології;

· здатність застосовувати на практиці знання з фундаментальних, соціальних і прикладних наук, сучасні методики та технології для забезпечення якості навчально-виховного процесу;

· здатність виявляти сучасні тенденції в освіті, виявляти обізнаність на питаннях інноваційних педагогічних технологій; впроваджувати їх в навчальний процес.

Програмні результати навчання:

· володіння базовими знаннями в галузі сучасних інформаційних технологій в обсязі, необхідному для вивчення загальних і професійних дисциплін, самоосвіти й особистісного зростання.

· володіння навичками використання програмних засобів і навичками роботи в комп'ютерних мережах, умінням використовувати інтернет-ресурси в обсязі, необхідному для використання в професії учителя.

Зміст курсу
Змістовий модуль 1. Опанування мультимедійних освітніх технологій як складова підготовки майбутнього вчителя/викладача. Теми: 1. Використання мультимедійних технологій як чинник розвитку сучасної шкільної освіти. 2. Цифрова компетентність вчителя/викладача. Основні компоненти цифрових мультимедійних технологій.

Змістовий модуль 2. Організаційно-методичні основи використання готових мультимедійних продуктів у математичній освіті. Теми: 3. Специфіка використання відеофільмів освітнього та популяризаторського призначення  у процесі математичної підготовки учнів. 4. Організаційно-методичні основи використання мультимедійних навчальних видань з математики. Мультимедійні уроки та екскурсії.

Змістовий модуль 3. Специфіка використання вчителем математики  мультимедійних веб-ресурсів і створення ММП до уроків і позакласних заходів. Теми: 5. Організаційно-методичні особливості використання вчителем математики  мультимедійних веб-ресурсів. 6. Створення засобів візуалізації математичних понять і фактів у середовищах цифрової математики. 7. Організаційно-методичні особливості підготовки мультимедійних презентацій до уроків і позакласних заходів з математики. 8. Цифрові мультимедійні технології контролю навчальних досягнень учнів з математики. 9. Техніка використання в освітньому процесі інтерактивних дошок Smart Board. 

Методи навчання: 
· проблемні, пошуково-дослідницькі, інтерактивні (навчальні дискусії, мозковий штурм, освітній полілог, інтеракції у програмних середовищах); 

· наочно-практичні (навчальні мультимедійні демонстрації, віртуальні екскурсії, відеоперегляди; робота з навчальною, методичною, науково-популярною літературою; інформаційними ресурсами Інтернету; програмами, системами та пакетами цифрової математики);

· метод портфоліо.
Політика курсу (особливості проведення навчальних занять)
Студентоцентроване навчання з наданням пріоритету інтерактивній освітній взаємодії, самостійній проектній діяльності здобувачів, їх активній роботі в інформаційному освітньому просторі; очне/дистанційне проведення групових та індивідуальних консультацій; прозоре рецензування та оцінювання виконаних робіт.
Технічне й програмне забезпечення/обладнання, наочність
Проведення лекційних та практичних занять в аудиторіях, обладнаних мультимедійними центрами та персональними комп’ютерами зі спеціалізованим програмним забезпеченням (програмами цифрової математики); використання зони Wi-Fi БДПУ для підтримки високошвидкісного Інтернет-зв’язку; електронна підтримка освітнього процесу через платформу Moodle; користування фондами читального залу, репозитарію та електронної бібліотеки БДПУ.

Система оцінювання та вимоги
Основними вимогами до здобувачів при вивченні дисципліни є:  недопущення пропусків занять без поважних причин, своєчасне подання звітності (за розкладом практичних занять), регулярна робота з інформаційними ресурсами Moodle.
Індивідуальне оцінювання успішності передбачає перевірку та оцінювання таких видів діяльності здобувачів:

1) виконання практичної роботи «Мультимедіа в схемах», 4 завдання з максимальною оцінкою 3 бали за кожне, максимально 12 балів. (Практичне заняття №1);

2) конспектування рамки цифрової компетентності вчителя та описання   ресурсу для цифрових навичок вчителів України, максимально 5 балів. (Практичне заняття №2);

3) написання анотацій на художні та науково-популярні фільми про математику та математиків, максимально: 3 бали + 3 бали (Практичне заняття №3); 

4) виконання контрольної лабораторної роботи: 4 завдання по 3 бали, максимально 12 балів (Практичне заняття №4);

5) виконання ІТЗ (не більше, як одного з теми):

· ІТЗ 4 (на вибір 4.1-4.2) – 5 балів; ІТЗ 6 (на вибір 6.1-6.3) – 10 балів; ІТЗ 7 (на вибір 7.1-7.3) – 15 балів; ІТЗ (на вибір 8.1-8.2) – 15 балів; ІТЗ 9 (на вибір 9.1-9.2) – 15 балів.

6) 5 додаткових балів нараховуються студенту за регулярну роботу з ресурсами ЕПН Moodle.

Підсумкова залікова оцінка виставляється як сумарна за результатами поточного оцінювання та оцінювання індивідуальних творчих робіт (ІТЗ).
	Розподіл балів по темах та видах звітності
	

	ЗМ 1
	ЗМ 2
	ЗМ 3
	

	Т1
	Т2
	Т3
	Т4
	Т5
	Т6
	Т7
	Т8
	Т9
	Теми 

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

Групова конференція
	№ практичного заняття

	12 балів
	5 балів
	3 бали + 3 бали
	12 балів
	ІТЗ 4

5 балів
	ІТЗ 6

10 балів
	ІТЗ 7

15 балів
	ІТЗ 8

15 балів
	ІТЗ 9

15 балів
	Бали

	Поточне оцінювання
	Оцінювання ІТЗ
	

	Поточний контроль (Т1-Т4)  
	35

	Додаткові бали за роботу у Moodle
	5

	Оцінювання ІТЗ (Т5-Т9)
	60

	Сума 
	100
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