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ОСОБЛИВОСТІ МЕТОДИКИ ПРОВЕДЕННЯ ДИДАКТИЧНИХ ІГОР НА 
УРОКАХ МАТЕМАТИКИ У ПОЧАТКОВІЙ ШКОЛІ 

 

(Дубровський В.Л., стар. викладач) 
НДУ, м. Ніжин, Україна 

 

Аналіз наукових досліджень з проблеми впровадження активних форм і 
методів навчання, серед яких провідне місце займають навчальні ігри або ще як їх 
називають дидактичні ігри показав, що розробці теоретико-методологічних засад 
моделювання ігрового навчального середовища приділяли увагу вчені-педагоги 
К. Д. Ушинський, П. Ф. Каптеров, П. П. Блонський, М. І. Демков, А. С. Макаренко, 
В. О. Сухомлинський, О. Я. Савченко; психологічний вплив дидактичних ігор на 
пізнавальні здібності дитини досліджували Ж. Піаже, Л. С. Виготський, О. М. 
Леонтьєв, С. Л. Рубінштейн, Д. Б. Ельконін, В. В. Зінківський, О. В. Запорожець та 
ін. 

Для виховання і навчання дитини молодшого шкільного віку слід широко і 
творчо використовувати такий метод організації діяльності як гра. Ступінь 
соціального розвитку і вихованості дитини виявляється в її діяльності. А для 
дитини початкової ланки навчання таким видом діяльності є гра.  

Математичні ігри – це той інструмент, за допомогою якого відточується 
розум дитини, розвиваються його пізнавальні сили, нахили і здібності.  
Використовуючи ігрові ситуації, можна подати будь-який математичний матеріал 
дохідливо, доступно, зрозуміло, а, отже, і цікаво.  

Ігри і ігрові ситуації, наочність виступають одним з найефективніших 
засобів навчання першокласників. Видом ігрової ситуації є використання 
персонажів казок, мультфільмів та оповідань.           

Формування просторових уявлень в 1-4 класах є основою для успішного 
засвоєння геометрії в наступних класах. Розвинена просторова уява, 
нагромаджений запас системи уявлень є однією найнеобхідніших умов для 
розвитку мислення, свідомого засвоєння знань. З цією метою проводять 
дидактичні ігри “Кмітливе око”, “Впізнай фігуру”, “Знайди фігуру”, “Кращий 
колір”, “Знайди свою фігуру”, “Хто швидко і правильно складає дану фігуру”. 

В початкових класах закладається основа для формування поняття про 
число, виробляються вміння лічити, зіставляти число з об'єктами лічби, 
формуються уявлення про послідовність натуральних чисел. І тут, дидактичні 
ігри допомагають дітям усвідомити, що результат лічби не залежить від порядку, 
в якому лічать предмети, головне - не пропустити жодного предмета і не лічити 
його двічі. 

В учнів 2-4 класів появляється бажання брати участь в грі, яка містить 
змагання. Тому у дітей великою популярністю користуються ігри: “Кращий 
обчислювач”, “Хто швидко і точно”, “Мовчанка”, “Естафета”, “Ланцюжок”, 
“Кругові приклади”.  

Найбільш цінним дидактичними іграми є ті, котрі вимагають від учнів 
самостійності. Щоб сформувати впевненість, самостійність добирають дидактичні 
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ігри, які б розвивали математичні уявлення і формували особистість. Позитивні 
емоції, бажання повторювати і закріплювати табличне множення і ділення 
викликає гра “Вчитель і учень”, де в ролі вчителя виступає учень.  

Безумовно дидактична гра є незамінним супутником вчителя у навчанні і 
вихованні школярів. Адже ніщо так не захоплює, не зацікавлює і не надихає учня 
в навчальній діяльності як гра.  
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